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บทคดัย่อ 

(Abstract) 

 ในปัจจุบันการน าเสนอข้อมูล ข่าวสารต่าง ๆ มกัน าเสนอในรูปแบบของ Infographic 
Animation กล่าวคือ ภาพกราฟิกท่ีน ามาประกอบกนัเป็นภาพเคล่ือนไหวส าหรับน าเสนอขอ้มูลท่ีสั้น 
กระชบั ชดัเจน และ รวดเร็ว เนน้ใหผู้ช้มเขา้ใจไดง่้าย และทนัท่ีโดยไม่ตอ้งอธิบายเพ่ิมเติม โดยบา้ง
ท่านมกัจะคิดว่าการสร้าง Infographic Animation เป็นเร่ืองท่ียุ่งยาก จะตอ้งมีความรู้ในเร่ือง ของ
โปรแกรมกราฟิกต่างๆ หรือตอ้งมีความรู้พ้ืนฐานในการท างาน Animation ของโปรแกรม Adobe 
Flash หรือ Aftereffect แต่ในปัจจุบันมีโปรแกรมท่ีช่วยสร้าง Infographic Animation มากมายให้
เลือกใชง้านได ้1 ใน โปรแกรมนั้นคือ โปรแกรม Animaker ซ่ึงเป็นโปรแกรมออนไลน์ ใช้งานง่าย 
ช่วยให้คุณสามารถสร้าง Infographic Animation ได้โดยไม่จ  าเป็นต้องมีพ้ืนฐานของการใชง้าน 
Animation  ไดรั้บมอบหมายปฏิบติั ณ หจก.สตอมส์ เทคโนโลย ีหาดใหญ่ มาใชป้ระโยชน์ ในการ
จดัท าวีดีโออนิเมชัน่ใหก้บัเวบ็ไซต ์บา้นมีดี.com เพื่อเป็นส่ือโปรโมทใหก้บัเวบ็ไซต ์

 ผูจ้ ัดท าหวงัเป็นอย่างยิ่งว่ารายงานฉบับน้ีจะเป็นประโยชน์ไม่มากก็น้อยกบัผูท่ี้
สนใจในการสร้าง Infographic Animation และหากมีขอ้ผดิพลาดประการใด ผูจ้ดัท าตอ้งขออภยัมา 
ณ ท่ีน้ี 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
STOMS WEB เป็นบริการหน่ึงของ หา้งหุน้ส่วนจ ากดั สตอมส์ เทคโนโลย ีเร่ิมก่อตั้งเม่ือปี 

2552 ดว้ยการรวมตวัของทีมงานและท่ีปรึกษาท่ีเช่ียวชาญในการออกแบบและพฒันาเว็บไซตก์ว่า 
10 ปี ในเร่ิมแรกนั้นบริษทัใหบ้ริการออกแบบเวบ็ไซต์เพ่ือให้เขา้กบัเทคโนโลยีและโลกไซเบอร์ท่ี
ก  าลังเติบโตอย่างรวดเร็ว ต่อมาในปีเดียวกันบริษัทได้เข้าร่วมและผ่านการรับรองให้เ ป็น
ผูป้ระกอบการภายใตศู้นยบ่์มเพาะวิสาหกิจมหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ ซ่ึงท าให้เพ่ิมเครือข่าย
ทางการธุรกิจและช่วยส่งเสริมในแง่ของความน่าเช่ือถือของบริษทั ปัจจุบนับริษทัไดข้ยายธุรกิจ
เพ่ิมข้ึนอยา่งต่อเน่ือง เพื่อครอบคลุมและสอดคลอ้งกบัเทคโนโลยใีนปัจจุบนั 

 

1.1 วตัถุประสงค์การฏิบัตงิาน 
1.1.1. เพื่อเตรียมความพร้อมของนกัศึกษาดา้นการพฒันาอาชีพ และเสริมทกัษะให้พร้อม
ก่อนเขา้ สู่ระบบการท างาน 

 1.1.2. เพื่อใหเ้กิดการพฒันาหลกัสูตรการเรียนการสอนไดท้นัสมยัอยูต่ลอดเวลา 
 1.1.3. เพื่อเป็นการส่งเสริมและสร้างความสัมพันธ์ระหว่างมหาวิทยาลัยกับสถาน
ประกอบการ  

1.1.4. เพื่อส่งเสริมให้นักศึกษาเกิดการเรียนรู้และเสริมสร้างประสบการณ์วิชาชีพจากการ
ไป ปฏิบติังานจริงในสถานประกอบการท าใหเ้กิดแนวทางการพฒันาตนเอง 
1.1.5. เพื่อใหรู้้จกัการปรับตวัใหเ้ขา้กบัสงัคมของสถานประกอบการ 
 

ประวตัแิละรายละเอียดบริษัท 
1. ช่ือและสถานที่ตั้งของสถานประกอบการ 
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ภาพที่ 1 โลโกส้ถานประกอบการ 
ช่ือ   : หา้งหุ่นส่วนจ ากดั สตอมส์เทคโนโลย ี
สถานที่ตั้ง : เลขท่ี 32/1 ถ.ราษฎร์อุทิศ ซอย 7 ต าบล หาดใหญ่ อ  าเภอ หาดใหญ่ 
จงัหวดั สงขลา 

2. ลกัษณะการประกอบการ หรือการให้บริการหลกัของสถานประกอบการ 
STOMS™ หจก.สตอมส์ เทคโนโลยี รับท าเว็บไซต ์รับออกแบบเวบ็ไซต์ โดยมือ

อาชีพ เราเช่ือมัน่ว่าเรา รับท าเวบ็ไซต ์ไดห้ลากหลายตั้งแต่แบบธุรกิจเร่ิมตน้ไปจนถึงระดบั
องคก์รขนาดใหญ่ มหาชน ท่ีบริษทัของเราได ้ออกแบบเวบ็ไซต ์ใหก้บัลูกคา้ทัว่ประเทศทั้ง
เอกชนช่ือดงั และองคก์รราชการหลายแห่ง 

ทั้ งน้ีเรามั่นใจว่าเราเป็นเลิศท่ีสุดในด้าน  การออกแบบเว็บไซต์ จนกลายมา
เป็น บริษทัรับท าเวบ็ไซต ์ท่ีมีช่ือเสียง รองรับลูกคา้ทุกจงัหวดั ภาคเหนือ ภาคอีสาน ภาคใต ้
ภาคตะวนัออก/ตะวนัตก และ กรุงเทพ หรือ ต่างประเทศ   ก็สามารถมีเว็บไซต์ท่ีสวยงาม
ออกแบบอย่างถูกต้องส าหรับธุรกิจซ่ึงสามารถสร้างรายได้ให้กับธุรกิจในราคาท่ี
สมเหตุสมผลพร้อมทั้งเนน้การเพ่ิมผูเ้ขา้ชมเวบ็ไซต ์

ดว้ยการออกแบบท่ีสวยงาม เนน้การใชสี้ท่ีเหมาะสม ดูดีแต่มีระดบั ส าหรับงาน รับ
ท าเว็บเว็บไซต ์รับออกแบบเว็บไซต์ แอพบนมือถือ งานส่ือส่ิงพิมพ ์ลูกคา้ สามารถติดต่อ
ทางโทรศพัท ์หรือส่งรายละเอียดทาง E-mail  และเราจะตอบกลบัภายใน 2 4ชัว่โมง ภายใต้
การสนบัสนุน ศูนยบ่์มเพาะวิสาหกิจ อุทยาวิทยาศาสตร์ ม.สงขลานครินทร์  

3. โครงสร้างการบริหาร 
STOMS WEB เป็นบริการหน่ึงของ ห้างหุ้นส่วนจ ากดั สตอมส์ เทคโนโลยี เร่ิม

ก่อตั้งเม่ือปี 2552 ดว้ยการรวมตวัของทีมงานและท่ีปรึกษาท่ีเช่ียวชาญในการออกแบบและ
พฒันาเว็บไซต์กว่า 10 ปี ในเร่ิมแรกนั้นบริษทัให้บริการออกแบบเว็บไซต์เพ่ือให้เข้ากับ
เทคโนโลยแีละโลกไซเบอร์ท่ีก  าลงัเติบโตอยา่งรวดเร็ว ต่อมาในปีเดียวกนับริษทัไดเ้ขา้ร่วม
แ ล ะ ผ่ า น ก า ร รั บ รอ ง ให้ เ ป็ น ผู ้ป ร ะ กอบก าร ภ า ย ใ ต้ศู น ย์ บ่ ม เ พ า ะ วิ ส าห กิ จ
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ ซ่ึงท าให้เพ่ิมเครือข่ายทางการธุรกิจและช่วยส่งเสริมในแง่
ของความน่าเช่ือถือของบริษัท ปัจจุบันบริษัทได้ขยายธุรกิจเพ่ิมข้ึนอย่างต่อเน่ือง เพื่อ
ครอบคลุมและสอดคลอ้งกบัเทคโนโลยใีนปัจจุบนั 
4. ลกัษณะงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

สปัดาห์ท่ี 1 

http://www.kts.ac.th/kts/kanghan/html/unit102.htm
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1. ไดแ้กไ้ขภาพ 360 องศา ดว้ยโปรแกรม PTGui 
2. ท ารายละเอียดของหนา้เวบ็ไซต ์สิงห์บุรี 

สปัดาห์ท่ี 2 
1.ไดแ้กไ้ขภาพ 360 องศา ดว้ยโปรแกรม PTGui 
2.ท าวีดีโออานิเมชั้นเวบ็บา้นมีดีดว้ย www.animaker.com 

สปัดาห์ท่ี 3 
1.ออกแบบโลโกเ้วบ็เบอร์มีดีดว้ยโปรแกรม Adobe Illustrator CC 2018 
2.ตดัต่อภาพดว้ยโปรแกรม Photoshop – Shortcut 

สปัดาห์ท่ี 4 
1.รีทชัภาพดว้ยโปรแกรม Photoshop – Shortcut 
2.ออกแบบป้ายช่ือพนกังานดว้ยโปรแกรม Photoshop – Shortcut 

สปัดาห์ท่ี 5 
1.ยอ่เน้ือหาโครงการพฒันาผา้ทอเกาะยอโดยใชเ้สน้ใยสบัประรด 
เพื่อท่ีจะไปท าภาพ อินโฟกราฟิก 
2.ท ารายงานรายวนั DTI-D22 

สปัดาห์ท่ี 6 
1.ออกแบบป้ายช่ือพนกังานดว้ยโปรแกรม Photoshop – Shortcut 
2.ตรวจสอบรายงาน DTI-D22 
3.ออกแบบโลโ้กเ้วบ็ก  านนัออย สูบสว้ม 
4.ออกแบบเบนเนอร์ใหก้บัเวบ็ก  านนัออย สูบสว้ม ดว้ยโปรแกรม 
Photoshop – Shortcut 

สปัดาห์ท่ี 7 
1.ท ารายงาน DTI-D22 (รายวนัและรายสปัดาห์) 
2.ท าอินโฟกราฟิกของโครงการพฒันาผลิตภณัฑ ์yala bird city จาก
กระดาษกลว้ยหิน 

สปัดาห์ท่ี 8 
1.ท าอินโฟกราฟิกของโครงการพฒันาผลิตภณัฑ ์yala bird city จาก
กระดาษกลว้ยหิน Adobe Illustrator CC 2018 
2.ท าอินโฟกราฟิกโครงการสร้างเศรษฐกิจนวตักรรมผา้ทอนาหมื่นศรี 
Adobe Illustrator CC 2018 

http://www.animaker.com/
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3. ท าอินโฟกราฟิกโครงการออกแบบและผลิตอุปกรณ์-ส่ิงของใชต้กแต่ง 
โดยใชผ้า้ทอพ้ืนเมืองภาคใต ้Adobe Illustrator CC 2018 

สปัดาห์ท่ี 9 
1.ออกแบบแบนเนอร์เวบ็เบอร์มีดีดว้ยโปรแกรม Photoshop – Shortcut 

   2.แกไ้ขอินโฟกราฟิกโครงการสร้างเศรษฐกิจนวตักรรมผา้ทอนาหมื่นศรี  
Adobe Illustrator CC 2018 
3. ไดคทัภาพดว้ยโปรแกรม Photoshop – Shortcut 

  สปัดาห์ท่ี 10 
   1.ตรวจสอบรายงาน DTI–D22 
   2.ออกแบบ Button ดว้ยโปรแกรม Adobe Illustrator CC 2018 
  สปัดาห์ท่ี 11 
   1.ประชุมการแกไ้ขอินโฟกราฟิกท่ีส านกัวิจยัและพฒันา มอ.หาดใหญ่ 
   2.แกไ้ขเน้ือหาอินโฟกราฟิกโครงการยะลา เบิร์ด ซิต้ี ดว้ยโปรแกรม  

Adobe Illustrator CC 2018 
3.ท าภาพอินโฟกราฟิกโครงการสร้างเศรษฐกิจฐานนวตักรรมดว้ยการ
เพ่ิมมูลค่าผา้ทอนาหม่ืนศรี ดว้ยโปรแกรม Adobe Illustrator CC 2018 

   4.โครงการออกแบบและผลิต อุปกรณ์-ส่ิงของใชต้กแต่ง ดว้ยโปรแกรม  
Adobe Illustrator CC 2018 

  สปัดาห์ท่ี 12 
   1.ตรวจสอบความเรียบร้อยของอินโฟกราฟิก 

สปัดาห์ท่ี 13 
   1.ติดต่อสอบถามงานอินโฟกราฟฟิก 

สปัดาห์ท่ี 14 
1.จดัท า QR Code ใหก้บัโครงการ Innovation Hubs เพื่อสร้างเศรษฐกิจ
ฐานนวตักรรมของประเทศ 
2.จดัท า QR Code ใหก้บัโครงการถ่ายทอดเทคโนโลยเีพื่อพฒันา
ผลิตภณัฑแ์ปรรูปจากผา้ปะลางิง 
3.จดัท า QR Code ใหก้บัโครงการพฒันาการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ เกษตรเชิง
สร้างสรรค ์เพื่อยกระดบัชุมชน สวนลุงวรควนเนียง อ  าเภอควนเนียง 
จงัหวดัสงขลา 
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4.จดัท า QR Code ใหก้บัโครงการพฒันาคุณภาพและการตลาดของผา้ทอ
นิคมลานข่อยจงัหวดัพทัลุง 
5.จดัท า QR Code ใหก้บัโครงการพฒันาผลิตภณัฑ ์Yala Bird City จาก
กระดาษกลว้ยหิน 
6.จดัท า QR Code ใหก้บัโครงการพฒันาผา้ทอเกาะยอโดยใชเ้สน้ใย
สบัปะรดและการยอ้มสีธรรมชาติ เพื่อยกระดบัผลิตภณัฑห์ตัถกรรม 
7.จดัท า QR Code ใหก้บัโครงการยกระดบัการท่องเท่ียวโดยชุมชนใน 5 
จงัหวดัชายแดนภาคใต ้
8.จดัท า QR Code ใหก้บัโครงการสร้างเศรษฐกิจฐานนวตักรรมดว้ยการ
เพ่ิมมูลค่าผลิตภณัฑผ์า้ทอนาหม่ืนศรีสู่การพฒันาเป็นผูป้ระกอบการยคุ
ใหม่ 
9.จดัท า QR Code ใหก้บัโครงการออกแบบและผลิตอุปกรณ์-ส่ิงของใช้
ตกแต่ง โดยใชผ้า้ทอพ้ืนเมืองภาคใต ้

สปัดาห์ท่ี 15 
1. ออกแบบอตัลกัษณ์ขององคก์ร (หา้งหุน้ส่วนจ ากดั สตอมส์ 
เทคโนโลย)ี 

สปัดาห์ท่ี 16 
   1.จดัท ารายงานสหกิจศกึษา 
   2.ออกแบบนามบตัรใหก้บัเวบ็บา้นราคาดี 

5. ช่ือและต าแหน่งของพนกังานที่ปรึกษา 
ช่ือ  นายจตุพร แซ่โลห์   ต าแหน่ง  ผูจ้ดัการ 
ช่ือ  นาย พิสิทธ์ิ ชุมพงค ์  ต าแหน่ง    IT Support 

6. ระยะเวลาฝึกประสบการณ์วชิาชีพ 
วนัท่ี 7 เดือน มกราคม พ.ศ. 2562 ถึง วนัท่ี 27 เมษายน พ.ศ. 2562
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บทที่ 2 

รายละเอียดเกี่ยวกับงานท่ีปฏิบัติงาน 

2.1 รายละเอยีดของงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
 2.1.1 งานหลกั ออกแบบวีดีโออนิเมชัน่เวบ็ไซต ์บา้นมีดี.com 
 ขั้นตอนการท า วดีีโออนิเมชัน่ 
 Animaker คือโปรแกรมส าหรับการสร้างการ์ตูน Animation หรือ Infographic Videos  
ส าหรับการประชาสมัพนัธก์ารน าเสนองาน หรือการใหค้วามรู้ในเร่ืองต่าง ๆ ไดอ้ยา่งง่ายดาย โดย
ไม่จ  าเป็นตอ้งมีความรู้ พ้ืนฐานในการท างาน Animation ของโปรแกรม Adobe Flash หรือ 
Aftereffect ก็สามารถสร้าง Animation หรือ Infographic Videos ได ้จุดเด่นของโปรแกรม 
Animaker 
 1. เป็นโปรแกรมออนไลน์-ไม่เสียค่าใชจ่้าย : ไม่ตอ้งติดตั้งโปรแกรมลงเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
และไม่เสียค่าใชจ่้าย (นอกจากผูใ้ชต้อ้งการซ้ือ Template จากโปรแกรมเพ่ิมเติม)    

2. สามารถใชง้านไดทุ้กท่ี ทุกเวลา : เน่ืองจาก Animaker เป็นโปรแกรมออนไลน์ ผูใ้ช้
สามารถ สร้างสรรคผ์ลงาน-แกไ้ขผลงานไดทุ้กท่ี ทุกเวลา     

3. ใชง้านง่าย 
3.1 สามารถ Log In ผา่น Facebook Google plus หรือสมคัรสมาชิกส าหรับใชง้าน
โดยเฉพาะ  3.2 ผูใ้ชง้านไม่จ าเป็นตอ้งมีพ้ืนฐานการใชง้านโปรแกรมกราฟิกต่างๆ 
เน่ืองจาก Animaker มี Template ส าเร็จรูป กราฟิก กราฟ-แผนภูมิ ใหเ้ลือกใชง้าน
หลากหลายรูปแบบ  

4. รองรับภาษาไทย Animaker รองรับการพิมพข์อ้ความภาษาไทย  
5. Export Video  

5.1 สามารถ Export video ผา่นเวบ็ไซต ์Youtube หรือ Facebook ได ้
หมายเหตุ : วีดีโดอนิเมชัน่ใชเ้ป็นสือโปรโมทเวบ็ไซต ์บา้นมีดี.com จะแนบไวใ้นภาคผนวก ก 
 2.1.2 งานรอง คือ งานทางดา้นกราฟิกต่าง ๆ หรืองานท่ีพ่ีเล้ียงมอบหมายใหท้ า 

1. ไดแ้กไ้ขภาพ 360 องศา ดว้ยโปรแกรม PTGui 
2. ท ารายละเอียดของหนา้เวบ็ไซต ์สิงห์บุรี 
3. ออกแบบโลโกเ้วบ็เบอร์มีดีดว้ยโปรแกรม Adobe Illustrator CC 2018 
4. ตดัต่อภาพดว้ยโปรแกรม Photoshop – Shortcut 
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5. รีทชัภาพดว้ยโปรแกรม Photoshop – Shortcut 
6. ออกแบบป้ายช่ือพนกังานดว้ยโปรแกรม Photoshop – Shortcut 
7. ยอ่เน้ือหาโครงการพฒันาผา้ทอเกาะยอโดยใชเ้สน้ใยสบัประรด เพ่ือท่ีจะไปท า
ภาพอินโฟกราฟิก 
8. ตรวจสอบรายงาน DTI-D22 
9. ออกแบบโลโ้กเ้วบ็ก  านนัออย สูบสว้ม 
10. ท ารายงาน DTI-D22 (รายวนัและรายสปัดาห์) 
11. ท าอินโฟกราฟิกของโครงการพฒันาผลิตภณัฑ ์yala bird city จากกระดาษ
กลว้ยหิน Adobe Illustrator CC 2018 
12. ท าอินโฟกราฟิกโครงการสร้างเศรษฐกิจนวตักรรมผา้ทอนาหมื่นศรี Adobe 
Illustrator CC 2018 
13. ท าอินโฟกราฟิกโครงการออกแบบและผลิตอุปกรณ์-ส่ิงของใชต้กแต่ง โดยใช้
ผา้ทอพ้ืนเมืองภาคใต ้Adobe Illustrator CC 20182.2 ขั้นตอนในการปฏิบติังาน 

 2.2.1 สอบถามงานจากพ่ีเล้ียงว่าในแต่ละวนัว่าจะให้ช่วยอะไรไหม หากมีงานท่ีตอ้งการ 
ตอ้งการแบบไหน ใชข้อ้มูลอะไรบา้ง พี่เล้ียงจะบอกมาคร่าว ๆ  

2.2.2 หากมีงานและเป็นความรู้ใหม่ก็จะตอ้งใชเ้วลาในการศึกษาหาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้ง คู่มือ 
การ ใชง้านหรือวิธีท า หรือสอบถามพ่ีพนกังาน ใหเ้ขา้ใจก่อนจึงสามารถท างานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
ไดอ้ยา่ง ไม่สดุด  

2.2.3 ท างานท่ีได้รับมอบหมายให้เร็วท่ีสุด เมื่อมีปัญหาหรือข้อสงสัยก็สอบถามจาก 
พนกังานพ่ี เล้ียง 

2.2.4 ตรวจสอบงานใหเ้รียบร้อยอีกหน่ึงรอบเน่ืองจาก บางคร้ังไฟลงา์นท่ีไดรั้บมอบหมาย
จะมี จา นวนเยอะมาก จึงตอง้ทา การตรวจสอบก่อน  

2.2.5 ให้พนักงานพ่ีเล้ียงมาตรวจสอบว่า ส่ิงท่ีเราไดรั้บมอบหมายให้ท าตรงตามท่ีพ่ีเล้ียง 
ตอ้งการและถูกตอ้งหรือไม่ และท างานต่อจนเสร็จ  

2.2.6 หากเกิดปัญหาหรือขอ้สงสัย ก็ถามจากพ่ีเล้ียงท่ีควบคุมหรือศึกษาหาขอ้มูลเพ่ิมเติม 
ดว้ย ตนเอง 2.2.7 ไฟลข์อ้มูลท่ีไดม้า จะตอ้ง copy และส ารองขอ้มูลไว ้1 รอบก่อนเพื่อป้องกนัความ 
ผิดพลาดในการ บนัทึกงานเซฟในไฟลเ์ดิมท่ีมีอยู่ และจะตอ้งตั้งช่ือไฟลต์รงตามท่ีพ่ีเล้ียงตอ้งการ 
และแยกประเภทวนัท่ีใหช้ดัเจน เพื่อใหง่้ายต่อการตรวจสอบเน่ืองจาก ไฟลข์อ้มูล มีเป็นจ านวนมาก 
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บทที่ 3 
สรุปผลการปฏิบัติงาน 

3.1 ส่ิงที่คาดหวงั 
 3.1.1 การพฒันาตนเอง จะท าให้ไดฝึ้กฝนทกัษะท่ีเรียนมากบัคนท่ีท างานในสายอาชีพนั้น
จริง 
 3.1.2 ประสบการณ์การเรียนในมหาลัยอาจจะให้ทฤษฏีกับเรา แต่การท างานจะให้
ประสบการณ์กบัเรา 
 3.1.3 วิธีการน าความรู้มาใชจ้ริง การท างานจะใชค้วามรู้ท่ีเรียนมาประยกุตใ์ชใ้หต้รงกบังาน
ท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 3.1.4 ประสบการณ์นอกเหนือจากสายท่ีเรียน การท างานในอนาคตอาจจะไดล้กัษณะงานท่ี
ไม่ตรงกบัสายงานท่ีเรียนมาเสมอ 
 3.1.5 การเรียนรู้ถึงการปรับตวัใหเ้ขา้กบัสังคมในแต่ละองคก์รย่อมมีวฒันธรรมท่ีแตกต่าง
กนั ดงันั้น เราจึงตอ้งเรียนรู้การปรับตวัใหเ้ขา้กบัสงัคมนั้น 

 
3.2 ประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัตงิาน 
 3.2.1 ประโยชน์ต่อตนเอง 
  3.2.1.1 ไดท้ดลองท าภาพ 360 องศา โปรแกรม PTGui ดว้ยตนเอง 
  3.2.1.2 ไดอ้อกแบบวีดีโออนิเมชัน่เวบ็ไซต ์ดว้ยตนเอง 
  3.2.1.3 ได้เรียนรู้การใช้โปรแกรม Adobe Illustrator CC 2018 มากข้ึนท าให้รู้
ฟังกช์นัการท างานหลาย ๆ อยา่ง 
  3.2.1.4 มีความรับผดิชอบ และวินยัในตนเองมากข้ึน 
  3.2.1.5 เรียนรู้การอยูร่่วมกนัของสงัคมท่ีแตกต่างไดเ้ป็นอยา่งดี 

 3.2.2 ประโยชน์ต่อสถานประกอบการ 
  3.2.2.1 ช่วยแบ่งเบาภาระงานของพนกังานในสถานประกอบการ 
  3.2.2.2 สถานประกอบการสามารถน างานไปประยกุตใ์ชต่้อได ้

 3.2.3 ประโยชน์ต่อมหาวทิยาลัย 
  3.2.3.1 เกิดความร่วมมือทางวิชาการ และความสมัพนัธท่ี์ดีต่อสถานประกอบการ 
  3.2.3.2 ไดข้อ้มูลยอ้นกลบัมาปรับปรุงหลกัสูตรการเรียนการสอน 
  3.2.3.3 ช่วยใหม้หาวิทยาลยัไดรั้บการยอมรับจากตลาดแรงงาน 
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3.3 วเิคราะห์จุดเด่น จุดด้อย โอกาส อุปสรรค์ (SWOT Analysis) 
 3.3.1 จุดเด่น 
  3.3.1.1 มีการพฒันาความคิดใหม่ ๆ และวิธีการเสนอผลิตภณัฑสิ์นคา้ใหม่ ๆ 
  3.3.1.2 ผูร่้วมงานมีอธัยาศยัดี น่ารัก เขา้กนัง่าย 

 3.3.2 จุดด้อย 
  3.3.2.1 เป็นท่ีไม่มีความน่าเช่ือถือ 
  3.3.2.2 มีขอ้บกพร่องทางดา้นการสือสารงาน 
  3.3.2.3 ค่อนขา้งจะมีปัญหากบั Internet ในบริษทั ท าใหง้านนั้นหยดุชะงกั 
  3.3.2.4 สถานท่ีไม่พร้อมต่อการท างาน 

 3.3.3 โอกาศ 
  3.3.3.1 มีเทคโนโลยใีหม่ ๆ เพ่ิมข้ึนจึงท าใหเ้กิดผูใ้ชบ้ริการมากข้ึน 

3.3.4 อุปสรรค์ 
  3.3.4.1 การแข่งขนัการตลาดสูงตอ้งแยง่พ้ืนท่ีทางการตลาด ท าใหร้ายไดล้ดนอ้ยลง 

 
3.4 ประสบการณ์ที่ประทับใจ และประสบการณ์พเิศษ 
 3.4.1 ไดเ้รียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไม่เคยไดมี้โอกาสท ามาก่อน 

3.4.2 เพื่อนร่วมงานอธัยาศยัดีเป็นกนัเองมาก และค่อยใหค้  าแนะน าไดต้ลอดเวล
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ขั้นตอนการท าวดีโีออานิเมช้ัน 
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การสร้าง INFOGRAPHIC ANIMATION VIDEO ด้วย ANIMAKER 

 

ภาพที่ ก-1 เมื่อ Log in เขา้ใชง้านโปรแกรม Animaker เรียบร้อยแลว้ จะปรากฏหนา้ต่างดงัภาพ 
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ภาพที่ ก-2 คลิก Create video หรือ Get Started เพื่อสร้างวิดีโอ 

 

 

ภาพที่ ก-3 จะปรากฎหนา้ต่าง Help us enhance your experience. Tell us where do you belong? 
เลือกรูปแบบการใชง้านของคุณ   
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ภาพที่ ก-4 ในท่ีน้ีเลือกใชง้านแบบ Startup จากนั้นจะปรากฎหนา้ต่างดงัภาพ 

 

 

ภาพที่ ก-5 สามารถเลือก Template เพื่อสร้างวิดีโอ หากตอ้งการ Template แบบไหนคลิก Use เพื่อ
ใชง้าน (ในท่ีน้ีขอเลือกใชง้านเป็น Template เปล่า)
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ภาพที่ ก-6 จากนั้นจะปรากฎหนา้ต่างส าหรับสร้าง Animated Video ดงัภาพ 

 

 

ภาพที่ ก-7 ตั้งช่ือส าหรับโปรเจคงาน โดยพิมพช่ื์องานตามท่ีตอ้งการ (เฉพาะภาษาองักฤษเท่านั้น)    
ในช่อง untitled project 
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ภาพที่ ก-8 หากตอ้งการแกไ้ข Backgrounds ในแต่ละ Scene สามารถท าได ้โดยเลือก Background   
บริเวณเคร่ืองมือการท างาน ดงัภาพ 

 

 

ภาพที่ ก-9 โปรแกรม Animaker สามารถเลือกเป็นภาพฉากหลงั หรือเป็นสีพ้ืนธรรมดาก็ได ้ในท่ีน้ี
ขอเลือกรูปแบบ Background เป็นแบบภาพฉากหลงั เลือก Picture เป็นภาพพ้ืนหลงั  คลิกหมวด 

Picture และเลือกภาพตามตอ้งการ (ยกเวน้ Picture ท่ีตอ้ง Upgrade/เสียค่าใชจ่้าย)
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ภาพที่ ก-10 สามารถเพ่ิม Characters (ตวัการ์ตูน) จากโปรแกรมได ้ โดยเลือก Characters บริเวณ
เคร่ืองมือในการท างาน 

 

 

ภาพที่ ก-11 เมื่อคลิกจะปรากฎตวกัาร์ตูนแบบต่าง ๆ ใหเ้ลือกใชง้านได ้ยกเวน้ตวัการ์ตนูท่ีตอ้ง 
Upgrade/เสียค่าใชจ่้าย (ในท่ีน้ีขอยกตวัอยา่งเป็นตวกัาร์ตูนผูห้ญิง ดงัภาพ) 
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ภาพที่ ก-12 เมื่อเลือกตวัการ์ตูนท่ีตอ้งการเรียบร้อยแลว้ สามารถเปล่ียนรูปแบบของตวัการ์ตูนต่างๆ 
ไดโ้ดยคลิกท่ี ตวัการ์ตูนจากนั้นจะปรากฎแถบ Characters Settings สามารถเลือกรูปแบบตวัการ์ตูน

ท่ีตอ้งการได ้(ในท่ีน้ีขอยกตวัอยา่งเป็น Talking to the Viewer ดงัภาพ) 
 

 

ภาพที่ ก-13 และสามารถเพ่ิม Action ใหก้บัตวัการ์ตูนได ้คลิก Expressions ตรงแถบ Characters 
Settings จากนั้นเลือก Action ท่ีตอ้งการ (ในท่ีน้ีขอยกตวัอยา่งเป็น Happy front Viewer ดงัภาพ)
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ภาพที่ ก-14 จากนั้นปรับเพ่ิม-ลด ขนาด และจดัวางตวัการ์ตูนตามตอ้งการ 

 

 

ภาพที่ ก-15 เลือก Properties บริเวณเคร่ืองมือในการท างานสามารถเลือกหมวดหมู่ของ Properties 
ได ้ (ในท่ีน้ีขอยกตวัอยา่ง Properties เป็น โต๊ะท างาน และเกา้อ้ี ดงัภาพ)
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ภาพที่ ก-16 จากนั้นเพ่ิมขอ้ความใน Scene โดยคลิก Text บริเวณเคร่ืองมือในการท างาน  (ในท่ีน้ีขอ
ยกตวัอยา่ง Text แบบ Speech Bubble1 ดงัภาพ 

 

 

ภาพที่ ก-17 จะปรากฎกรอบขอ้ความท่ีเลือกมา สามารถแกไ้ขขอ้ความ (ในท่ีน้ีแกไ้ขขอ้ความเป็น 
วิธีการนัง่ท างาน เพ่ือสุขภาพ) และสามารถแกไ้ขสีขอ้ความ สีกรอบ ไดต้รง Text Setting



 

20 

 

ภาพที่ ก-18 จะปรากฎ Scene ใหม่เป็น Scene เปล่า ดงัภาพ 

 

 

ภาพที่ ก-19 จะปรากฎวิดีโอท่ีไดส้ร้างมา สามารถน าลิงก ์Youtube ไปใชง้านไดต้ามตอ้งการ 
https://www.youtube.com/watch?v=DHpDSu8Gbys

https://www.youtube.com/watch?v=DHpDSu8Gbys
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ภาพกจิกรรมการฝึกสหกจิ 
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ภาพที่ ข-1 สถานประกอบการ 

 

 
ภาพที่ ข-2 สถานประกอบกา 
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ภาพที่ ข-3 ออกแบบป้ายช่ือพนกังาน 

 

 
ภาพที่ ข-4 ผลงานการออกแบบป้ายช่ือพนกังาน 
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ภาพที่ ข-5 ออกแบบโลโกเ้วบ็ก  านนัออยดูดสว้ม 

 

 
ภาพที่ ข-6 ผลงานการออกแบบโลโกเ้วบ็ก านนัออยดูดสว้ม 
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ภาพที่ ข-7 ออกแบบแบนเนอร์เวบ็ก  านนัออยดูดสว้ม 

 

 
ภาพที่ ข-8 ผลงานการออกแบบแบนเนอร์เวบ็ก  านนัออยดูดสว้ม 
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ภาพที่ ข-9 การเพ่ิมโลโก ้Blue House 

 

 
ภาพที่ ข-10 ผลงานการเพ่ิมโลโก ้Blue House 

 

 



 

14 

 

 

 
ภาพที่ ข-11 ออกแบบแบนเนอร์เวบ็เบอร์มีดี 

 

 
ภาพที่ ข-12 ผลงานการออกแบบแบนเนอร์เวบ็เบอร์มดีี 
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ภาพที่ ข-13 ออกแบบแบนเนอร์เวบ็ไบโอเซนเซอร์ 

 

 
ภาพที่ ข-14 ผลงานการออกแบบแบนเนอร์เวบ็ไบโอเซนเซอร์ 
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ภาพที่ ข-15 ออกแบบ Buttons 

 

 

 
ภาพที่ ข-16 ผลงานการออกแบบ Buttons 
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ภาพที่ ข-17 ออกแบบอินโฟกราฟิกของโคงการพฒันาการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ(สวนลุงวร) 

 

 
ภาพที่ ข-18 ผลงานการออกแบบอินโฟกราฟิกของโคงการพฒันาการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ(สวนลุงวร) 
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ภาพที่ ข-19 ออกแบบอินโฟกราฟิกของโครงการยะลา เบิร์ด ซิต้ี 

 

 
ภาพที่ ข-20 ผลงานการออกแบบอินโฟกราฟิกของโครงการยะลา เบิร์ด ซิต้ี 
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ภาพที่ ข-20 ออกแบบอินโฟกราฟิกของโครงการสร้างเศรษฐกิจฐานนวตักรรมดว้ยการเพ่ิมมูล 

ค่าผา้ทอนาหมื่นศรี 
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ภาพที่ ข-21 ผลงานออกแบบอินโฟกราฟิกของโครงการสร้างเศรษฐกิจฐานนวตักรรมดว้ยการเพ่ิม
มูล 

ค่าผา้ทอนาหมื่นศรี 

 
ภาพที่ ข-22 ออกแบบอินโฟกราฟิกของโครงการออกแบบ และผลิตอุปกรณ์-ส่ิงของใชต้กแต่ง 
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ภาพที่ ข-23 ผลงานการออกแบบอินโฟกราฟิกของโครงการออกแบบ  

และผลิตอุปกรณ์-ส่ิงของใชต้กแต่ง
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ประวตัผู้ิฝึกสหกจิ 
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ประวตัผู้ิฝึกสหกจิ 

 
 
ช่ือ – นามสกลุ  : นางสาวกนัยาวีร์ ยฮีอ 
วนั/เดือน/ปี เกดิ  : วนัท่ี 23 สิงหาคม พ.ศ. 2538 
ที่อยู่ปัจจุบนั  : 91 ถ.รัฐค านึง ต.สะเตง อ.เมือง จ.ยะลา 95000 
โทรศัพท์  : 093-7130232 
อเีมล์   : kanyawi.mal006@hu.ac.th 

ประวตักิารศึกษา  

วุฒิการศึกษา ช่ือสถาบัน ปีการศึกษาที่ส าเร็จ 
ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ โรงเรียนศรีนครมูลนิธิ จงัหวดัสงขลา 2554 
ประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 3 วิทยาลยัอาชีวศึกษาผดุงประชายะลา จงัหวดัยะลา 2557 
ระดบัปริญญาตรี มหาวิทยาลยัหาดใหญ่ ก าลงัศึกษา 

 

 
 


